
comenzando a conocer la  

combinación paraque los

motores y sensores cobren vida,

programando comportamientos

a través de una herramienta fácil

y divertida. Muchos modelos y

muchos desafíos en este curso.

en el descubrimiento y

trabajando con ensayo/error,

donde la frustración

desaparece. Favoreciendo el

Pensamiento Creativo Único

de cada alumno. Se trabaja

por objetivos siempre en

equipo.

OBJETIVOS

Fomentar el interés desde  

una temprana edad al mundo  

de la robótica, desarrollando  

en el alumno la habilidad de  

programar.

METODOLOGÍA

Aprender Haciendo. Basada

PROGRAMA

Los niños construye modelos

METODOLOGÍA

INICIO DE LA ACTIVIDAD OCTUBRE 2024
(1º y 2º  ed. Primaria)

Lunes o jueves  de13:40h a 14:40h.

lunes 16,30h

Reserva por orden de inscripción en:josemanuel.consalvi@quanticaformacion.com 

Teléfono: 667 30 93 40 

Los alumnos potencian su creatividad, la lógica visual y sus  

habilidades sociales para trabajar en equipo.

EXTRAESCOLAR

ED. PRIMARIA

      1º- 2º

2024-2025

35 €

Programa con Lego 
                Spike-Wedo 2.0

mailto:josemanuel.consalvi@quanticaformacion.com
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