
            CRITERIOS DE CALIFICACIÓN PLÁSTICA Y VISUAL I 

 

Instrumentos de 
evaluación 

Peso Criterios 

Ejercicios de 
clase, láminas y 
trabajos. 

90 % 1.1. Buscar información para reconocer los factores históricos y 
sociales que rodean a las producciones plásDcas más 
relevantes, del PaleolíDco al Renacimiento.  
1.2. Describir la función y finalidad de diferentes obras de arte, 
del PaleolíDco al Renacimiento, con interés y respeto.  
1.3. Reproducir de forma guiada alguna obra de arte o de 
diseño introduciendo modificaciones que persigan modificar su 
función. 1.4. Valorar la importancia de la conservación del 
patrimonio cultural y arPsDco, a través del conocimiento y el 
análisis guiado de obras de arte, del PaleolíDco al 
Renacimiento. 
2.1. Describir, de forma guiada, diversas producciones 
arPsDcas, incluidas las propias y las de sus iguales, 
desarrollando con interés una mirada estéDca hacia el mundo 
y respetando la diversidad de las expresiones culturales.  
2.2. Explicar de forma razonada, la importancia del proceso 
que media entre la realidad, el imaginario y la producción.  
2.3. Realizar de forma guiada composiciones básicas aplicando 
de forma gradual los elementos configuradores de la imagen: 
punto, línea, plano, textura y color.  
2.4. Conocer las técnicas básicas para la creación de bocetos 
que permitan expresar ideas sencillas. 
2.5. IdenDficar y analizar los diferentes niveles de iconicidad de 
la imagen gráfica elaborando dibujos esquemáDcos, analíDcos 
y miméDcos. 
3.1. Seleccionar y describir propuestas plásDcas, visuales y 
audiovisuales de diversos Dpos y épocas, analizándolas con 
curiosidad y respeto, e incorporándolas a su cultura personal y 
su imaginario propio.  
3.2. Conocer las principales técnicas grafico-plásDcas secas, 
húmedas y mixtas y aplicar técnicas básicas en la realización de 
composiciones de diferente índole, evitando la representación 
de estereoDpos. 
4.1. Observar y analizar de forma guiada los rasgos parDculares 
de diversas técnicas y lenguajes arPsDcos, así como sus 
disDntos procesos, buscando y analizando la información con 
interés y eficacia.  
4.2. IdenDficar los elementos configuradores de la imagen.  
4.3. Diferenciar las disDntas técnicas empleadas en la 
elaboración de disDntas obras plásDcas. 4.4. Experimentar con 
las diferentes técnicas analizando los resultados obtenidos en 
función de la intencionalidad perseguida.  



4.5. Establecer conexiones entre diferentes Dpos de lenguajes 
plásDcos, visuales y audiovisuales (fotograZa, cómic, cine, 
publicidad, etc.), a través de un análisis guiado de las 
soluciones aportadas en cada caso.  
4.6. Componer un banco de imágenes seleccionando entre 
diferentes Dpos de lenguajes plásDcos, visuales y 
audiovisuales.  
4.7. Describir una imagen disDnguiendo los aspectos 
denotaDvos y connotaDvos de la misma.  
4.8. Diseñar elementos visuales propios de un cómic, anuncio, 
objeto, cartel, producción audiovisual y composición arPsDca. 
5.1. Expresar ideas y senDmientos en diferentes producciones 
plásDcas, visuales y audiovisuales, a través de la 
experimentación con diversas herramientas, técnicas y 
soportes, desarrollando la capacidad de comunicación y la 
reflexión críDca.  
5.2. Expresar senDmientos realizando composiciones que 
transmitan emociones básicas.  
5.3. Aplicar métodos creaDvos para la elaboración de diseño 
gráfico, de producto, moda y sus múlDples aplicaciones. 
6.1. Explicar su pertenencia a un contexto cultural concreto, a 
través del análisis de los aspectos formales y de los factores 
sociales que determinan diversas producciones culturales y 
arPsDcas actuales.  
6.2. Diferenciar los aspectos formales de las producciones 
visuales y audiovisuales. 
7.1. Realizar un proyecto arPsDco con creaDvidad y de forma 
consciente, ajustándose al objeDvo propuesto, 
experimentando con disDntas técnicas visuales o audiovisuales 
en la generación de mensajes propios, y mostrando iniciaDva 
en el empleo de lenguajes, materiales, soportes y 
herramientas. 
8.1. Reconocer los diferentes usos y funciones de las 
producciones y manifestaciones arPsDcas, argumentando de 
forma individual o colecDva sus conclusiones acerca de las 
oportunidades que pueden generar, con una acDtud abierta y 
con interés por conocer su importancia en la sociedad.  
8.2. Desarrollar proyectos de forma guiada con una intención 
comunicaDva, aproximándose a las disDntas funciones y 
recursos que Dene el lenguaje visual y audiovisual. 

Otras evidencias 
observables Enel 
trabajo del 
alumno. 

10 %  

 



 

 

 

Se establece un total de tres evaluaciones por curso y una evaluación final . 

Además, se realizará una preevaluación avanzado el primer trimestre para calificar el grado de 
aprendizaje alcanzado por los alumnos hasta la fecha. Esta calificación será la media de los 
ejercicios realizados. 

La calificación global será la media de las tres evaluaciones. Para que ésta resulte posiDva, el 
alumno deberá haber aprobado las tres evaluaciones De no ser así, deberá presentarse a la 
prueba final convocada en junio con la materia pendiente según los criterios de recuperación. 

Para autenDficar la autoría de los trabajos realizados en casa, el profesor tendrá libertad de 
realizar una prueba al alumno en el aula si así lo creyera necesario. La entrega de láminas, 
ejercicios y acDvidades se efectuará en el plazo previsto. No se admiDrán fuera de la fecha 
indicada considerándose como “no presentado” y obteniendo como calificación un "0" sin 
posibilidad de recuperar   dentro de la evaluación. Las láminas tanto corregidas como no, 
deben llevarse a clase y ser guardadas en la carpeta de plásDca. Se hará un seguimiento de las 
mismas antes de la entrega. 

La nota de los trabajos prác1cos y controles teórico-prác1cos se reflejará mediante 
calificación numérica de 0 a 10. 

Porcentaje trabajo: Los trabajos prácDcos realizados en cada trimestre corresponden al 90% de 
la nota. 

- Porcentaje ac1tud: La falta de material, el comportamiento, la parDcipación en clase, deberes 
de casa y el trabajo en el aula se reflejarán mediante posiDvos y negaDvos que contarán una 
décima de punto ,llegando a suponer el 10% de la nota. 

Se considera que el alumno ha abandonado la asignatura si: 

a) No entrega los trabajos y deberes encargados por el profesor con la regularidad requerida. 



b) Ausencias reiteradas en los exámenes de evaluación 

c) Faltas de asistencia reiteradas. 

En caso de tener que redondear la nota final se tendrá en cuenta la acDtud ante la materia. 

No se calificarán los trabajos presentados en folio ni en otro material si no es el requerido por 
el profesor. 

Los trabajos sin nombre y apellidos se contabilizarán como “no presentados” obteniendo como 
calificación un cero. 

El profesor Dene libertad para confeccionar los exámenes de acuerdo con las líneas generales 
del departamento pero adaptadas al ritmo y capacidad del grupo. 

En el caso parDcular de ausencias a clase por moDvos jusDficados como enfermedad, el 
profesor hará llegar vía Classroom al alumno en cuesDón los contenidos tratados y las 
acDvidades perDnentes para evitar el desfase en la materia. 

  

 

La recuperación de la evaluación se efectuará mediante la realización de un exámenes 
teórico-prác1co con los contenidos de la evaluación suspensa. 

 La nota de la recuperación corresponde: 

75% a la nota del examen  y 

25% a la nota de la evaluación correspondiente 

Se establece la siguiente salvedad: Si la nota así calculada fuera inferior a 5, pero el alumno 
hubiera aprobado el examen de recuperación, la calificación obtenida será 5. 

La primera y segunda evaluación se recuperarán en los periodos de evaluación posteriores a 
éstas. 

En la prueba final de curso se recuperarán cualquiera de las tres evaluaciones anteriores 
suspensas. 

La nota corresponderá a la calificación de la prueba sin tener en consideración las calificaciones 
de las evaluaciones del curso, valorándose entre 1-10. 

De no superar dicha prueba quedará pendiente para el siguiente curso. 

El Departamento establecerá tres convocatorias a lo largo del curso para los exámenes de 
recuperación de asignaturas pendientes de cursos anteriores. (ver fechas en la Agenda Escolar).  

Con el fin de atender a los alumnos con la asignatura pendiente, se creará un aula en 
Classroom de la materia. Esta servirá para recordarles las fechas de los exámenes, publicar 
contenidos de la asignatura y enviar las acDvidades desarrolladas por el profesor, que tendrán 
como objeDvo preparar a los alumnos para que consigan una evaluación favorable. El 
seguimiento de estos lo realizará el profesor de la materia. Podrán también suscribirse aquellos 
alumnos que presenten o puedan presentar problemas 

 


